4.4 Rizeni programovanim s paméti (SPS).notebook November 27, 2014

evropsky

nr ISTERST wo %nco % w

tondeH EVROPSKA UNIE ADEZE A
INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

q




4.4 Rizeni programovanim s paméti (SPS).notebook November 27, 2014

evropsky
‘\.-‘IINISTEHSTVO SKOLSTVI
fondeH EVROPSKA UNIE  MUADEZE A TELOVYCHOVY

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

vstupni




4.4 Rizeni programovanim s paméti (SPS).notebook November 27, 2014

paméti (SPS)
b prace SPS
vaci jazyky

t (FUP) - zobrazeni
zobrazeni
ci (AWL)



4.4 Rizeni programovanim s paméti (SPS).notebook November 27, 2014




4.4 Rizeni programovanim s paméti (SPS).notebook November 27, 2014

Rizeni programovanim s paméti (SPS)

Programové fizeni zpracovava binarni vstupni signaly a vytvafi vystupni signaly pro ovladani tech-nologickych procesu.

SENSOR | vstup |CE NTRALNI|  wystup AKCNI CLEN
Inapf. svétel- hlaseni Signal 0 | JEDNOTKA | Signal 0 hlageni magneticky
na zavora signal 1 Signal 1 T ventil

Dievarska ptirucka, str.297
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Funkéni jednotky a zplisob prace SPS

Pamet programu o]
I

V paméti programu je ulozen uzivatelsky program. Btanl vatuod
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Procesor cyklicky zpracovava program.

Ctou se stavy vstupnich signald a vytvoti se jejich
procesové zobrazeni (obraz vstupll PAE). Pak se progra |
postupné zpra-covava.
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Drtevafiska ptirucka, str.297

November 27, 2014



4.4 Rizeni programovanim s paméti (SPS).notebook November 27, 2014

Programovani a programovaci jazyky

Programovaci jazyky

UE11
LFE 1.2
= A1
AW
AWL - jazyk logickych ins-trukci . ﬂ;;:ﬂﬂw
KOP - jazyk vychazejici ze symboll liniovych E1.1 E1.2 Ad.1 | P T {EPRO#A |
sché-mat (Ladder Diagram) FUP - jazyk - | . L
blokovych sché-mat, pouzivajici normova-né & E EIE -~ ) EEFROM)
znacky hradel AND, OR, klopnych obvodi K0P N i
RS atd. | — - 1
(Déle Ize u mnoha systémd zadat Fidici | | | 1
program gra-ficky pomoci ¢asovych pri- 1
béha.) | | |
Program Ize také napsat ve vyssSich E1.1 . 1 | ;
programovacich ja-zycich, napf. C, Pascal E1.7 61,9 | | A
td. le IEC 1131). | I
atd. (podle IEC 1131) FUP | . I l
|
Drevafska ptirucka, str.297 b programavind on-ne

programowini ofi-line
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Programovaci jazyky

Liniové schéma (KOP)

Symbaly kontaktd

—

I

vstup, ktery neinvertuje signal
{spinaci, pracovni kontakt)

wstup, ktery invertuje (neguje
signal (rozpinaci, klidowy
kontakt)

November 27, 2014

Jazyk logickych instrukci (AWL)

_..{]_--

_{l":l_
—{A—

wystup, ktery neinvertuje signal

negujici {invertujicil vystup
nastavit (pamétovy) vystup (set)
nulovat {pamétovyl vystup (reset)

g
]

prepsat vsiup na vystup

prepsat vetup na paméfowy
vysiup

3 4

ey, |

& casovymi znackami lze
zachazet jako se vstupy nebo

wystupy

iklad OE10
—
instrukéni znak oparand {operandy)
I ]
pararnetry
logické nebo -
fidici instrukce _ =
U AND {logicky sougin) E wstup
0O OR (logicky souéet) A wystup
M MNOT (negace) M Easowve znacky
ON  MNOR T Easovad
UM MNAND £ Citad

X0 XOR (nonenkvivalence)
S SET (nastaveni)

R RESET {nulowvani)

2V UP (&itani nahoru, dopfedu)
ZR  DOWN (Gitani dold, zpat)
= pritfazeni

{ zavorky

L LOAD {zapis)

SPA  nepodminény skok

SPU podminény skok

FPE konec programu

Drevarska ptirucka, str.298
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Jazyk blokovych schémat (FUP) - zobrazeni

Znacky funkci jsou obdeélniky. Nalevo se kresli

£1 0. VStl.J’pnI' sigvnérly (_vstupy: casove znac";ky), které
- | maji spolecny vliv na vystup kresleny vpravo.
E1.1— | AdD Signal aktivni v irovni 1 se kresli jako ¢ara,
— | signal aktivni v urovni 0 jako Cara s
krouzkem.

Dftevaftska ptrirucka, str.298
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Liniové schéma (KOP) - zobrazeni

November 27, 2014

Spojeni se realizuje sefazenim kontaktnich sym-bola: funkce
AND jako sériové spojeni, funkce OR jako paralelni spojeni.
Dotaz na operand se kresli hranatou zavorkou (Cteni
vstupu), kulata zavorka sefazeni uzavira (zapis na vystup).
Vstupni signal aktivni v urovni 1 se kresli (hra-natou)
zavorkou, vstupni signal aktivni v arovni 0 se kresli
(hranatou) zavorkou s lomitkem.

Drtevafiska ptrirucka, str.298
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Jazyk logickych instrukci (AWL)

0000 U E 1.0 Cteni 1 ze vstupu 1.0

0002 UN E 1.1 Cteni 0 ze vstupu 1.1 a

0004 = A 4.0 zapis na vystup 4.0
(pri obou &tenich)

November 27, 2014

Funkce, které maji byt provedeny, jsou zobraze-ny jako sled
pfikazl, které jsou postupné zpra-covavany v procesoru.
Podle instrukéniho znaku (vlevo) se zapiSe pfislusny
operand (vstup). Vystup se ziska pfifazenim operandu. U
kazdé instrukce mize byt komentar.

Drtevaiska ptirucka, str.298
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aperace FUP liniove schama (KOP) instrukes (AWL]
a vstup 1 vstup 1 vstup 2 wstu':i{ AND  wstupl
H[—‘I%{ AND sty
AND it ! ) = vysiup
vstup 1 wystup 1
Lo vstup 1 ,_{ OR  vstupl
2 x 2 OR valupd
OR vstup 2 wystup 1 vilup 2 el
logicky = aiinT
zapor vitpl—q | }_V]:'Ep __________ AND  vatup !
NOT [ wysiupl
vstup 1 . . . AND  vstup
AND vstup 2 vatup 1 vetup2  vistup '1 AND  vatup2
pred — | or
OR vstup 3 vetup 3 vstup 4 AND  wotupd
wstup 4 AND  wstupd
= wyslup
e walup 1 vlup 2 yatup 1
::mw vstup 1 il ’p_{ XOR  wastupl
vstup 2 ﬂ vistup 1 vatup 1 vstup 2 XOR  vstup2
XOR = wystupl
piifazeni = wystup 1
]—V\'lslum rir——f )—{ wystup |
nastaveni wystup 1
SET(S) Ve 8 5 viswpl
nulovani Vystup 1
ystup 1 et B owystup! ¥ Yo l-d AR X
RESET (R) s vt Dievarska prirucka, str.299
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odkazy na webove stranky:

http://www.youtube.com/watch?v=2HcfShim4 XY
3

http://www.youtube.com/watch?v=V7Iti4dNNvqY
-

http://www.homag.com/en-en/products/productdatabase/software/Pages/
_ woodwop.aspx
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