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1. PROGRAMY PRO PRACI S GRAFIKOU
(RASTROVA A VEKTOROVA GRAFIKA)

Tyto programy muzeme rozdélit na dvé skupiny:

1) Rastrové editory (bitmapova grafika) Malovani, Photo Editor, Adobe
Photoshop

2) Vektorové editory CorelDRAW, AutoCAD, 3D studio Max

Rastrové editory
Rastrova grafika je pravidelna organizovana sit bodu. Vyuziva se hlavné
pro editaci fotek. Obrazek je ulozen bod po bodu. Kazdy bod obsahuje
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souboru *.bmp, *.jpg, *.gif, *.tif, *.pcx.

Vyhody: Snadna archivace, vérné uchovavani snimku, velké mnozstvi
software pro zpracovani

Nevyhody: Upravy obrazku pouze v rdmci bodu, obrazky jsou velmi velké



Vektorovy editor

Uklada presna geometricka data formou matematického zapisu,

zakladem jsou cary a kfivky, u kterych muzeme volit jak vybarveni tak tloustku.
Obraz je pak tvoren objekty, coz je napriklad: kruznice cCtverec, atd.

Jednou z hlavnich charakteristik vektorovych obrazku je, ze pfi zméné velikosti
zUstavaji stale hladké a ostré.

Pouziti, profesionalni konstruktérska €innost, reklama a propagace.
Nejpouzivanéjsi pfipony souboru *.cdr, *.wmf, *.ai, *.emf, *.plt.

Vyhody — Jakakoliv Cara Ci obrazec je reprezentovan v matematickém
modelu a Ize je v budoucnu snadno a rychle ménit. Obrazek Ize kdykoliv
prevést do rastrového formatu.

Nevyhody — drahy software, t€Zko se napodobuje obrazek



2. POUZITI POCITACOVE GRAFIKY

- Tiskoviny

- Reklama

- Média, televize, film

» Multimédia

- Internetové stranky

- 3D Modeling (3D grafika)
- Virtualni realita
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3. PRENOS FOTOGRAFIi DO POCITACE

"W VIV

feSenim je pouziti USB kabelu. Fotoaparat je nutno nejprve prepnout do rezimu
umoznujiciho toto propojeni (nejCasteji se vSak toto nastaveni provede automaticky) a pak
jej propojit s pocCitacem kabelem. V této chvili by se meél automaticky spustit
synchronizacni program sytému Windows urCeny pro fotoaparaty a scannery.

Vyberte fotografie.

Fotografie vidite v nahledu.

Vyberte jesté pojmenovani fotografii.
Vyberte misto na disku.




4. PRACE S DIGITALNI FOTOGRAFII

Pofizovani obrazku a fotografii

- pouzit stavajici obrazky v pocitaci

- vytvofit novou grafiku

- stahnout z internetu nebo z jiného zdroje (CD, DVD, ...)
- digitalni fotoaparat

- naskenovat

Zakladni upravy digitalniho obrazu

Funkce pro upravy jasu, barev a hromadné upravy
Hromadné upravy a vylepSeni - pfehled a pouziti funkci
Funkce pro upravy jasu a kontrastu - Urovné, Kfivky, Projasnéni stind, ...
Barvy a barevné nadechy - vyrovnani bilé v pocitaci

Doostfeni obrazu - vybér vhodné metody a jeji spravné pouziti
Efekty, Obalky, ramecky, ...

Hromadny filtr - export a import nastaveni hromadnych operaci
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