Graficky komentar

Pomoci tohoto makra se v obrazcich systému woodWOP zobrazuji mnohouhelnikové tvary, aniz by se obrabély.
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Parametry jsou spravovany v 1 sadé parametr(:

e Poloha, rozméry, zobrazeni

Poloha, rozméry, zobrazeni

@O XYpoloha XIY

Definuje bod vioZeni pomoci soufadnice X a Y zvoleného soufadnicového systému. Udaj polohy X/Y se zpravidla vztahuje na stfed prvku.

fg “  Upozornéni

A

U mnohouhelnikovych tvard se udaj vztahuje na definovany referencni bod mnohouhelnikového tvaru.
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H Lokalni soustava souradnic

V tomto poli se zvoli soufadnicovy systém, ke kterému se vztahuje makro obrabéni.

2,

X Y
Z V4
S S,
Z
Y\Qj/x 0

l:g “  Upozornéni

4 standardni soufadnicové systémy v systému woodWOP nelze zménit.

Nazev souboru s mnohouhelnikovym tvarem (pfipona souboru: *.ply), ktery se ma vioZit.

Lze vybrat z libovoIného adresafe.

fg ¥ Upozornéni

Vlastni soubory s mnohouhelnikovymi tvary Ize vytvofit dopliikovymi programy, napf. programem pro pfevod dat ze
systému CAD woodWOP DXF-Import nebo aplikaci HOMATIC Quickscan .

ﬁ Délka



Po nacteni mnohouhelnikového tvaru pomoci parametru Nazev se pole parametrt Délka automaticky napini ulozenou
hodnotou délky mnohouhelnikového tvaru.

XXT—[ Sitka

Pomoci tohoto parametru se zméni Sitka mnohouhelnikového tvaru ve sméru osy Y.
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i Upozornéni

Po naéteni mnohouhelnikového tvaru pomoci parametru Nazev se pole parametrtl Sitka automaticky napini uloZenou
hodnotou $itky mnohouhelnikového tvaru.
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) Uhelnik

Pomoci tohoto parametru se otoci obrabéni v roviné XY kolem osy Z.

Odpovida uhlu obrabéni vzhledem k ose X.



'_,r“_' i) v s
Rg Upozornéni

Uhel se miize zadat jako kladny nebo zaporny.

Rozsah uhll je +/- 360.

@ Rovina

Ur&uje rovinu, ke které se ma vztahovat obrabéni.

Lze nastavit roviny 000 , AOO , BOO , C00 nebo DQO .
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l\g Upozornéni

U obrabéni zavislych na obrysu je rovina uréena obrysem. Pole Rovina nelze v tomto pfipadé pfi obrabé&ni ménit a slouzi
pouze pro informaci.
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Moznost zrcadlového zobrazeni

Je-li zvolen tento parametr, je graficky komentaF zobrazen zrcadlove, pokud je obrabény dilec zobrazen zrcadlové.



’ Eﬁ Vlozit

O

Pokud neni zaskrtavaci poli¢ko aktivovano, je externi soubor spojen (soubor s mnohouhelnikovym tvarem nebo komponenta) s hlavnim
programem. Po zméné externiho souboru je tento automaticky aktualizovan v hlavnim souboru.

Pokud je zaSkrtavaci policko aktivovano, je externi soubor pevné ulozen do souboru systému woodWOP. Viozené soubory se automaticky
neaktualizuiji.

@ Podminka

Tyto podminky umozriuji provedeni pfevzeti do NC programu v zavislosti na podmince.
e Pokud je podminka splnéna, provede se obrabéni.
e Pokud neni podminka spinéna, obrabéni se neprovede.

» k dispozici zvlastni navod! Viz dokumentaci ,,Podminky / matematické funkce*
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Barevné zobrazeni grafického komentare Ize libovolné nastavit pomoci podilu Eervené, zelené a modré. Alternativné Ize pomoci vybéru
barvy zvolit jiz uloZzenou barvu.

Barvy nastavené ve vybéru barvy Ize uloZit jako uzivatelsky definované barvy.



Pomocitéto volby se vybere typ &ary pro zobrazeni.
Lze volit mezi Ctyfmi raznymi typy Car.

e Plna

o Carkovana

e Bod

¢ Cerchovana
1.PIna

Graficky komentaF se zobrazuje plnymi ¢arami.

K}

Rezim Typ €ary pfi pouziti parametrického programovani pfes mistni nabidku Editor :

Hodnota parametrti

2. Carkovana

Graficky komentarF se zobrazuje ¢arkovanymi arami.

__BAR

Rezim Typ €ary pfi pouziti parametrického programovani pfes mistni nabidku Editor :

Hodnota parametrti

3. Te€kovana

Graficky komentaF se zobrazuje teCkovanymi ¢arami.

oNe

Rezim Typ €ary pfi pouziti parametrického programovani pfes mistni nabidku Editor :

Hodnota parametrti

4. Cerchovana

Graficky komentaF se zobrazuje ¢erchovanymi €arami.



Rezim Typ €ary pfi pouziti parametrického programovani pfes mistni nabidku Editor :

Hodnota parametrti 3

1
Sirka éary

Sitku &ary pro zobrazeni Ize zadavat libovoln&. Minimalni hodnota = 1.

Priklad

Graficky komentar

V tomto prikladu se programuje graficky komentar. Jako priklad vystrazny symbol jako zobrazeni obsazeni hran.
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2. Mabro: Grafscher Komenentat 200,000, 0.0000, 0.0000, cs=0 Dateiame O; MACHINE! bt \M.4|_spfel pby

V poli€ku nastroju zvolte Rtiizné

Viyberte nazev

e Nazev =_spfeill.ply
[Bm  [oofeoy =]
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Zadejte polohu X/Y

e Polohanaose X=L/2

e PolohayY=0

[ooxy = W@ [
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Zadat uhel
e Uhel=90
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