Zasuvny modul CAD - Zakladni informace

Pro komplexni obrysy je v systému woodWOP dostupny dopliikovy zasuvny modul CAD s fadou typickych funkci CAD. Je-li zasuvny modul
CAD aktivni, zobrazi se na ploSe systému woodWOP dalsi funkeni listy, které jsou potfebné pro pouzivani funkci.

‘ Upozornéni

Pokud chcete pouzivat zasuvny modul CAD, musite aktivovat rezim MPRX. Zaskrtavacim polickem Rezim MPR v nabidce
NASTROJE>NASTAVENI se systém woodWOP prepne do reZimu MPR nebo do reZimu MPRX.

Vyukové kurzy o pouzivani a funkci zasuvného modulu CAD jsou dostupné v nabidce NAPOVEDA>VYUKOVE KURZY .

Usporadani displeje
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15 Zadani parametrti funkce

Funkéni liSta Vlastnosti

Funkéni lista Vlastnosti obsahuje nasleduijici funkce a moznosti nastaveni:
e Rovina

e Zobrazit viastnosti
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@ Rovina

Urcuje rovinu, ke které se maji vztahovat pomocné prvky obrysu.

Lze nastavit roviny 000 , AOO , BOO , CO0 nebo DOO .

Zobrazit vlastnosti

Na ploSe se otevre dalSi okno s viastnostmi aktualné vybraného pomocného prvku obrysu.



=0
| el0[2/0 /00

l:g “  Upozornéni

Vlastnosti je mozné ménit nasledujicim zplsobem:

e Aktivujte volbu Zobrazit vlastnosti

Vyberte pomocny prvek obrysu

Zobrazeni viastnosti k vybranému pomocnému prvku obrysu

Poklepejte na pole Hodnota

Zmeénte hodnotu.

Funkéni liSta Zachyceni objektu

Funkénilista Zachyceni objektu obsahuje nasledujici funkce a moznosti nastaveni:
e ReZim ortho
e Zachyceni objektu zap/vyp
e Zachyceni objektu — nastaveni
e Pocatec¢nikoncovy bod
e Stfed
e Prisecik

e Rastr
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I“-—Reiim ortho
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Pokud funkce neni aktivovana, je mozné neomezené vyrovnavani pomocného prvku obrysu.

Pokud je funkce aktivovana, je pomocny prvek obrysu mozné vyrovnat pouze o hodnotu Uhlu zaskoceni.



Upozornéni

Hodnota uhlu zaskoceni je definovana v nastaveni zachyceni objektu .

®

Zachyceni objektu zap/vyp

Aktivuje a deaktivuje souvislé zachyceni objektu. Zachyceni objektu zvolena v nastavenich zachyceni objektu jsou aktivni, zatimco je zapnuté
zachyceni objektu. Timto zplisobem se uréuji pfesné polohy zachytného bodu na objektu.

e

Otevie okno pro aktivaci rezima zachyceni objektu a pro nastaveni Ghlu zaklapnuti

Zachyceni objektu — nastaveni

Je k dispozici 6 rezim( zachyceni objektu:
e Pocatecnikoncovy bod

e Stfed

Stied
e Prisecik
e Rastr
e Tecna
e Kolmice
1. Pocatecni/koncovy bod

Zachyti vedlejSi pocateénilkoncovy bod stavajiciho pomocného prvku obrysu.

2, Stired

Zachyti prostfedni bod stavajiciho pomocného prvku obrysu.



3. Stied

Zachyti stfed stavajiciho pomocného prvku obrysu.

4. Priisecik

Zachyti prise¢ik pomoci stavajiciho pomocného prvku obrysu.

5. Rastr

Zachyti vedlejSi prasecik rastru.



6. Te€na

Zachyti tangentu stavajiciho pomocného prvku obrysu.

7.Kolmice

Zachyti bod, ktery se nachazi svisle ke stavajicimu pomocnému prvku obrysu.
Prirtistkovy uhel

Vybér hodnoty Uhlu pro rastrované vyrovnani pomocného obrysu prvku.

f Upozornéni

Rastrované vyrovnani pomocného obrysu prvku se aktivuje pomoci Rezimu ortho .

Funkéni lista Zmeénit

Funkénilista Zménit obsahuje nasledujici funkce:
e Odstranit
* Posun
e Otacet
e Zrcadloveé dily
o Nékolikrat kopirovat a posunovat
e Nékolikrat kopirovat a otacet
e Ofiznout
e Prodlouzit
e Rozdéleni
e Prepnout
e Zkoseni hrany
e Zaobleni
e Shrnout do obrysu
e Rozdéleni kontury

e Importovat soubor DXF
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Odstranit

Smaze aktivni nebo vybrany pomocny prvek obrysu.

A
~Posun

Umisti jeden nebo vice novych pomocnych prvkd obrysu.
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Y\@/X

Aktivaci této funkce se otevie zadani parametri funkce.

Zadani nasleduijicich parametrt pro definici funkce Pfesunout :
e objekty k pfesunuti
e Zakladnibod

e Cilovy bod

Vybér pomocnych prvkd obrysu, které se maiji pfesunout.
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i & Upozornéni
‘*

Chcete-li vybrat nékolik prvk(, postupuijte takto:
e Drzte stisknutou klavesu SHIFT a na obrazku obrabéného dilce vybirejte mysi jeden objekt za druhym

e Stisknéte levé tla€itko mysSi a tazenim mysSi vykreslete ram nad pozadovanymi objekty.



: Zakladni bod

Zadani zakladniho bodu funkce pro zménu.
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: Cilovy bod

Zadani cilového bodu pfesunuti vzhledem k dfive zvolenému zakladnimu bodu.
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Otocijeden nebo vice pomocnych prvkd obrysu o jeden definovany bod.
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Aktivaci této funkce se otevie zadani parametrd funkce.
Zadani nasledujicich parametrd pro definici funkce Otacet :
e objekty k otoceni
e Zakladnibod

e Uhel otogeni

Vybér pomocnych prvkd obrysu, které se maji otacet.
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Y\@/X
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Chcete-li vybrat nékolik prvk(, postupuijte takto:
e Drzte stisknutou klavesu SHIFT a na obrazku obrabéného dilce vybirejte mysi jeden objekt za druhym

e Stisknéte levé tla€itko mysSi a tazenim mysSi vykreslete ram nad pozadovanymi objekty.

: Zakladni bod

Zadani zakladniho bodu funkce pro zménu.



2%
=

Y\ @ /X
I:é Uhel otoéeni

Zadani Uhlu oto¢eni vzhledem k dfive definovanému zakladnimu bodu.
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4Dzrcadlové dily

Zrcadli jeden nebo vice pomocnych prvkd obrysu pomocijedné definované osy.

Y4
Y\@/X

Aktivaci této funkce se otevie zadani parametrli funkce.

Zadani nasleduijicich parametrd pro definici funkce Zrcadlové dily :
e objekty k zrcadleni
e Bod 1 zrcadlové osy

e Bod 2 zrcadlové osy



Vybér pomocnych prvkd obrysu, které se maiji zrcadlit.
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Chcete-li vybrat nékolik prvk(, postupuijte takto:
e Drzte stisknutou klavesu SHIFT a na obrazku obrabéného dilce vybirejte mysi jeden objekt za druhym

e Stisknéte levé tlacitko mysi a tazenim mysi vykreslete rdm nad pozadovanymi objekty.

: Bod 1 zrcadlové osy

Vybér prvniho bodu osy zrcadleni, podle niz se budou zrcadlit pomocné prvky obrysu.

Y4
Y\@/X

: Bod 2 zrcadlové osy

Vybér druhého bodu osy zrcadleni, podle niz se budou zrcadlit pomocné prvky obrysu.
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D 7mena meitka

Zméni méfitko jednoho nebo vice pomocnych prvkt obrysu o jednu definovanou hodnotu.
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Aktivaci této funkce se otevie zadani parametrli funkce.
Zadani nasledujicich parametr(i pro definici funkce Otacet :
e objekty ke zméné méfitka
e Zakladnibod

e Koeficient zmény meéfitka

D objekty ke zméne métitka

Vybér pomocnych prvkd obrysu, u kterych se zméni méfitko.
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Chcete-li vybrat nékolik prvk(, postupuijte takto:
e Drze stisknutou klavesu SHIFT a na obrazku obrabéného dilce vybirejte mysi jeden objekt za druhym

e Stisknéte levé tla€itko mysSi a tazenim mysi vykreslete ram nad pozadovanymi objekty.

: Zakladni bod

Zadani zakladniho bodu funkce pro zménu.
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Y\@/X

@ Koeficient zmény méritka

Zadani faktoru, podle kterého se zméni méfitko pomocnych prvkd obrysu.
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A Nekolikrat kopirovat a posunovat

Zkopiruje jeden nebo vice pomocnych prvkid obrysu a posune je o jednu definovanou hodnotu.
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Aktivaci této funkce se otevie zadani parametrd funkce.

Zadani nasleduijicich parametrt pro definici funkce Nékolikrat kopirovat a posunovat :
e objekty k pfesunuti
® Pocet kopii
e Zakladnibod

e Cilovy bod
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EPo<':et kopii

Zadani hodnoty, kolikrat se maiji zkopirovat zvolené pomocné prvky obrysu.
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: Zakladni bod

Zadani zakladniho bodu funkce pro zménu.



: Cilovy bod

Zadani cilového bodu pfesunuti vzhledem k dfive zvolenému zakladnimu bodu.
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Y\@/X

@-A'ZN ékolikrat kopirovat a otacet

Zkopiruje jeden nebo vice pomocnych prvki obrysu a pfesune je o jednu definovanou hodnotu.
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Aktivaci této funkce se otevie zadani parametrd funkce.

Zadani nasledujicich parametra pro definici funkce Nékolikrat kopirovat a otacet :
® objekty k otoCeni
e Pocet kopii

e Zakladnibod



¢ Uhel otogeni

Vybér pomocnych prvkd obrysu, které se maji otacet.
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Chcete-li vybrat nékolik prvk(, postupuijte takto:
e Drzte stisknutou klavesu SHIFT a na obrazku obrabéného dilce vybirejte mysSi jeden objekt za druhym

e Stisknéte levé tla€itko mysSi a tazenim mysSi vykreslete ram nad pozadovanymi objekty.
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E @Poéet kopii

Zadani hodnoty, kolikrat se maiji zkopirovat zvolené pomocné prvky obrysu.

Y4
Y\@/X

: Zakladni bod

Zadani zakladniho bodu funkce pro zménu.
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Zadani Uhlu oto¢eni vzhledem k dfive definovanému zakladnimu bodu.
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XZkrétit

Zkrati pomocné prvky obrysu, které presahuji nékterou definovanou feznou hranu.
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Aktivaci této funkce se otevie zadani parametrli funkce.
Zadani nasleduijicich parametr( pro definici funkce Zkraceni :
e Rezna hrana (hrany)

e Objekt ke zkraceni
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‘©Rezna hrana (hrany)

Zadanifezné hrany (hran), ktera bude slouzit jako reference pro zkraceni pfesahujicich pomocnych prvkud obrysu.
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Chcete-li vybrat nékolik prvk(, postupuijte takto:
e Drzte stisknutou klavesu SHIFT a na obrazku obrabéného dilce vybirejte mysi jeden objekt za druhym

o Stisknéte levé tla€itko mysSi a tazenim mysSi vykreslete ram nad pozadovanymi objekty.

/ Objekt ke zkraceni

Vybér pomocného prvku obrysu, ktery se ma zkratit az k fezné hrané.
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)\Prodlouiit

Prodlouzi pomocné prvky obryst az k definované vymezujici hrané.
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Aktivaci této funkce se otevie zadani parametr(i funkce.
Zadani nasleduijicich parametr( pro definici funkce Prodlouzit :
e Vymezujici hrana (hrany)

e Objekt k prodlouzeni
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Vymezujici hrana (hrany)

Zadani vymezuijici hrany (hran), ktera bude slouZit jako reference pro prodlouZeni pomocnych prvkid obrysu.
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Chcete-li vybrat nékolik prvk(, postupuijte takto:
e Drze stisknutou klavesu SHIFT a na obrazku obrabéného dilce vybirejte mysi jeden objekt za druhym

e Stisknéte levé tla€itko mysSi a tazenim mysSi vykreslete ram nad pozadovanymi objekty.
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Objekt k prodlouzeni

Vybér pomocného prvku obrysu, ktery se ma prodlouZit az k vymezujici hrané.
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2“"Rozdéleni

Rozdéli pomocné prvky obrysu podle zadanou délku.
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Aktivaci této funkce se otevie zadani parametrli funkce.
Zadani nasleduijicich parametr( pro definici funkce Rozdélit :
e Objekt k rozdéleni

e Delka

LV

Objekt k rozdéleni

Vybér pomocnych prvkd obrysu, které se maji rozdélit.



lxﬁ Upozornéni

Chcete-li vybrat nékolik prvk(, postupuijte takto:

e Drze stisknutou klavesu SHIFT a na obrazku obrabéného dilce vybirejte mysi jeden objekt za druhym

 —
O—10 Délka

Zadani délky pro rozdéleni pomocného prvku obrysu.
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BZkoseni hrany

Zkosi prasecik dvou pomocnych prvki obrysu o definované vzdalenosti.
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Funkci Zkoseni hrany Ize provést pouze mezi pomocnymi prvky obryst typu Cara .

Aktivaci této funkce se otevie zadani parametrtl funkce
Zadani nasleduijicich parametr( pro definici funkce Zkoseni hrany:

e \/zdalenost 1



e \/zdalenost 2
e Cara1

e Cara2

_ﬁ Vzdalenost 1

Definuje délku prvniho €lanku pro zkoseni hrany priseciku dvou pomocnych prvkl obrysu typu ¢ara. Tato hodnota se vztahuje na zvolenou
caru1.
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Y\@/X
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Vzdalenost 2

Definuje délku druhého ¢€lanku pro zkoseni hrany prasec¢iku dvou pomocnych prvki obrysu typu €ara. Tato hodnota se vztahuje na zvolenou
caru 2.
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— 1

Vybér prvniho pomocného prvku obrysu pro zkoseni hrany.

Cara1
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Funkci Zkoseni hrany Ize provést pouze mezi pomocnymi prvky obryst typu Cara .

— 2

Cara 2

Vybér druhého pomocného prvku obrysu pro zkoseni hrany.
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Funkci Zkoseni hrany Ize provést pouze mezi pomocnymi prvky obryst typu Cara .
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BZaobleni

o—

Zaobli prisecik dvou pomocnych prvkd obrysli o definovany polomér.
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Aktivaci této funkce se otevie zadani parametr(i funkce.
Zadani nasleduijicich parametr pro definici funkce Zaobleni :
e Polomér
e Prvek 1

e Prvek 2

C;
Polomér

Definuje polomér pro zaobleni priseciku dvou pomocnych prvkl obrysu.
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Prvek 1

Vybér prvniho pomocného prvku obrysu k zaobleni.

Y\@/X
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Prvek 2

Vybér druhého pomocného prvku obrysu k zaobleni.
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™\ Shrnout do obrysu

Z vytvofenych pomocnych prvkl obrysu wytvofi obrys v systému woodWOP.

z
Y\@/X

Aktivaci funkce Shrnout do obrysu se otevie zadani parametrt funkce.

Pro pfeménu pomocnych prvk( obrysu je nutné definovat nasledujici parametry:
e Pocatecnibod

e Zvolit dalsi

@.

Zadani prvniho bodu na pomocném prvku obrysu, ktery se po transformaci stane po¢atecnim bodem obrysu v systému woodWOP.

Pocatec¢ni bod
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dalsi prvek

Zadani dalSiho prvku na pomocném obrysu, ktery se pfipojuje k pfedchozimu prvku.
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PFi pfeméné pomocného obrysu se aktivuje automatické sledovani stopy. Pro tento U€el musi byt k dispozici prisecik

mezi nasledujicim prvkem a pfedchozim prvkem.

e Zvolte dalSi prvek na priseciku alespon jednoho, pribézné se pfipojujiciho nebo prekryvajiciho se pomocného
prvku obrysu

e Znazornéni mozného dalsiho prvku v barvé ,ZELENA®

e Klepnuti mysi pro vybér dalSiho prvku

&
M\Rozdéleni kontury

Z vytvofeného obrysu systému woodWOP vygeneruje pomocny prvek.



>)

>
e b oAX

Aktivaci této funkce se otevie zadani parametr(i funkce.
Zadani nasleduijicich parametr( pro definovani funkce RozloZeni obrysu:

e Obrysy

C;E Eﬂ}\: Obrysy

Duplikuje obrys systému woodWOP jako pomocny obrys.

DXF

Importovat soubor DXF

Importuje vykres ve formatu DXF jako pomocné prvky obrysu.




Aktivaci této funkce se otevie zadani parametrd funkce.
Zadani nasleduijicich parametra pro definovani funkce Importovat soubor DXF:

e Soubor DXF

@m Soubor DXF

Vybér souboru DXF (pfipona souboru *.dxf), ktery se viozi jako pomocny obry.

z
Y\%T/A/x

Klepnutim mySi na symbol se otevie okno pro vybér souboru DXF, ktery se vioZzi.



